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Agile Group

AgileAgile GroupGroup, gruppo di ricerca
su Ingegneria del SW,
Metodologie Agili ed Open
Source dell'Università degli Studi
di Cagliari.

L'Agile Group si pone ai vertici
italiani ed internazionali nello
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italiani ed internazionali nello
studio e nell'applicazione delle
TecnologieTecnologie adad OggettiOggetti e delle
MetodologieMetodologie AgiliAgili per lo
sviluppo del software,



Agile Group
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Il progetto DART

Sono state definite delle nuove 
Metodologie Agili orientate allo 

sviluppo distribuito nell’ambito del 
progetto Dart per la realizzazione di  

un Motore di Ricerca Semantico 

Agile Group – DIEE, Università degli Studi di Cagliari agile@diee.unica.it

un Motore di Ricerca Semantico 



Le applicazioni distribuite

Un'applicazione costituita da diversi componenti,
che viene eseguita in ambienti separati,
normalmente su diversi calcolatori connessi in
rete.

Le architetture tipiche sono quelle:
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Le architetture tipiche sono quelle:
two-tier,

three-tier (in cui viene operata una separazione della logica di
presentazione da quella di business e dai dati),

multi-tier (con client multipli).



Problematiche dello sviluppo di 
applicazioni distribuiti

Lo sviluppo di applicazioni distribuite non può fare
affidamento su pratiche metodologiche di sviluppo
collaudate e consolidate come avviene per i sistemi
software.

Talvolta lo sviluppo di applicazioni distribuite comporta lo
sviluppo in team distribuiti
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sviluppo in team distribuiti

La loro crescente diffusione e complessità impone
l'adozione di approcci che supportino adeguatamente le
persone coinvolte nel processo di sviluppo.



Aspetti dello sviluppo Web 
distribuito

TeamTeam didi svilupposviluppo: team multidisciplinari che vanno
coordinati definendone compiti e responsabilità

SupportoSupporto perper diversediverse piattaformepiattaforme: deve essere in
grado di essere eseguita su una varietà di ambienti
differenti

QualitàQualità:: progetti web di bassa qualità per mancanza di
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QualitàQualità:: progetti web di bassa qualità per mancanza di
refactoring e la manutenzione del codice

TestingTesting ee validazionevalidazione:: sono necessarie particolari
pratiche, che testino aspetti spesso secondari in altri
contesti

SviluppoSviluppo rapidorapido:: è necessario quindi un approccio per
facilitare continue integrazioni e gestire al meglio le nuove
release



Le Metodologie Agili

Le Metodologie Agili si propongono di superare
i limiti degli approcci tradizionali allo sviluppo di
sistemi software.

La constatazione che un numero molto limitato
di progetti software ha successo (circa il 10%),
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La constatazione che un numero molto limitato
di progetti software ha successo (circa il 10%),
ha messo in moto, nel corso degli anni '90, una
spinta verso l'elaborazione di metodologie che
meglio si adattassero ai nuovi tipi di sistemi.



Le Metodologie Agili

Le MA lasciano al cliente la libertàlibertà didi
decideredecidere in qualunque momento quali
funzionalità realizzare e di richiedere modifiche
delle funzionalità esistenti

La parola Agile si riferisce alla possibilità di far
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La parola Agile si riferisce alla possibilità di far
fronte al continuo cambiamento dei requisiti

Identificare i requisiti in modo rigoroso e
formale è un processo lungo e costoso, e
risulta spesso poco utile perché i requisiti
possono cambiare molto velocemente



Le Metodologie Agili

Adattative e non predittive

Orientate alle persone e non al processo

Mantenute semplici per poter reagire in fretta

Incrementali e iterative, con iterazioni molto corte

Ruoli intercambiabili degli sviluppatori

Basate su testing e codifica e non su analisi e progetto
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Basate su testing e codifica e non su analisi e progetto



Le Metodologie Agili

SCRUMSCRUM

ExtremeExtreme ProgrammingProgramming (XP)(XP)

Adaptive Software Development (ASD)
e Agile Project Management (APM)

Crystal Methods

Lean Software Development
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Lean Software Development

Feature Driven Development (FDD)

Dynamic Systems Development
Method (DSDM)



Le Pratiche Agili per applicazioni 
Internet

PairPair ProgrammingProgramming:: utile per comprendere a fondo il
dominio del problema da affrontare. Esistono esempi di
adozione del pair programming in ambiente distribuito

Gruppo completo: avere varietà di diverse competenze;
questo implica particolare attenzione nello scegliere tutte le
capacità necessarie per il successo del progetto.
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capacità necessarie per il successo del progetto.

Sit Together: tutte le figure coinvolte nel processo
dovrebbero lavorare in un ambiente open space per
massimizzare la comunicazione. Questa pratica è
facilmente gestibile e si può applicare in ambiente
distribuito mediante l'uso di un wiki o una mailing list al
fine di favorire il senso del team fra gli attori coinvolti.



Le Pratiche Agili per applicazioni 
Internet

Qualità del codice e Object Orientation: adottare le “buone
abitudini” date dalla programmazione ad oggetti, rendendo il
codice di qualità superiore.

Iterazioni brevi : avere iterazioni lunghe al massimo qualche
settimana.

User stories: nella prassi XP le storie sono scritte dal cliente,
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User stories: nella prassi XP le storie sono scritte dal cliente,
ma nel nostro caso questo non è sempre vero.

Pratiche di codifica: codice il più possibile semplice, uso delle
CRC cards, convenzioni sui nomi consistenti; riduzione del rischio
mediante l'uso di prototipi.

Testing : test unitari e HTTPUnit. I test devono essere
indipendenti dal browser, dato che possono esserci differenze
anche da una versione all'altra.



Le Metodologie Agili per 
applicazioni Internet
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