EVENTO FINALE
Mercoledi 10 marzo, a partire dalle ore 10:00

Il CRS4 presenta i risultati del progetto cluster Top-Down SARIM (Sardegna Immersiva — Nuovi
linguaggi per lo sviluppo turistico dell’lsola). L’obiettivo principale e stato sperimentare, insieme
alle aziende, come tecnologie immersive di realta virtuale, fotografia sferica e video 360°, si
possano applicare alle diverse fasi del ciclo di vita dell’esperienza turistica, per la promozione di
destinazioni, eventi ed itinerari.
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' : SARIM, i cui output principali
sono le app per i visori di
realta virtuale. | contenuti
pubblicati nella piattaforma
sono le esperienze immersive
che costituiscono una
modalita di esplorazione e
visita dei luoghi.

Il link per collegarsi all’incontro, tramite la piattaforma Zoom, ¢ il seguente: http://s.crs4.it/H1

Interverranno all’evento: Massimo Deriu, ricercatore del CRS4 e responsabile scientifico del
progetto; Nevina Satta, direttrice della Fondazione Sardegna Film Commission; Andrea Dresseno,
dell’associazione culturale Italian Videogame Program e Dario Carbini, Sardegna Ricerche.

SARIM é& un progetto presentato dal CRS4 per il bando “Azioni cluster Top-Down” promosso da
Sardegna Ricerche, finanziato con fondi POR FESR 2014/2020 - ASSE PRIORITARIO | “RICERCA
SCIENTIFICA, SVILUPPO TECNOLOGICO E INNOVAZIONE.
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